RS-Abscthssaufgaben Wahlte//

> zu Zufall und>Wahrsche|nI|chke|t >
Realschulabschluss Zufall und Wahrscheinlichkeit (wanhiteil B) ab 2021

3 Aufgaben im Dokument
Aufgabe B3a/2021 g

Zehn gleich groBe Karten sind mit "
vier verschiedenen Symbolen

(Handball, Radfahren, Laufen, . [ 3:
FuBball) bedruckt. Sie sind nach % d% A
den Symbolen in vier Stapeln

sortiert (siehe Abbildung).
Die Karten werden gemischt und

Ereiani Gewi
verdeckt auf den Tisch gelegt. relm} ewinn
Sie werden flr ein Gllckspiel Zweimal 9,00 €
eingesetzt. Dabei werden zwei

Karten gleichzeitig gezogen. } und ’?l 6,00 €
Flr das Spiel wird der abgebildete

Gewinnplan gepriift. und /P- 3,00 €

° Berechnen Sie den Andere Ereignisse Kein Gewinn

Erwartungswert.
Der Veranstalter méchte langfristig
pro Spiel einen Erlés von 0,50 €
erzielen.

Einsatz pro Spiel 1,00 €

. Wie hoch muss der Gewinn fir } und ’B sein, wenn alles andere
unverandert bleibt.

Losungen: E(X) = —0,33 €

Gewinn fur einmal Ldufer und einmal FuBball: 2,25 €

Aufgabe B3a/2022

In einem GefaB liegen acht Kugeln, die /.-————\
rot, blau und gelb gefarbt sind. Es >
werden zwei Kugeln ohne Zurilicklegen ¥——--
gezogen.

. Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit,
zwei gleichfarbige Kugeln zu ziehen. “ @0

Die Kugeln werden fir ein Gewinnspiel

eingesetzt. Dazu wird nebenstehender

Gewinnplan geprift.

. Berechnen Sie den Erwartungswert.
Der Veranstalter des Gewinnspiels mdéchte

®660

seinen Gewinn pro Spiel auf lange Sicht Ereignis Gewinn
gesehen verdoppeln. zwei gleichfarbige
e  Wie hoch miisste dann der Gewinn fiir 4,00 €

.eine gelbe und eine blaue Kugel Kugeln

sein, wenn alles andere unverandert | €ine gelbe und eine -
: 0,00 €
bleibt? blaue Kugel
Losungen: Einsatz: 2,50 € pro Spiel
P(zwei gleichfarbene Kugeln) = 0,321
E(X)=-0,14 €
Gewinndnderung auf 8,72 €
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RS-Abscthssaufgaben Wahltell

> zu Zufall und>Wahrsche|nI|chke|t >
Realschulabschluss Zufall und Wahrscheinlichkeit (wanhiteil B) ab 2021

Aufgabe B3a/2023

Die Klasse 10a verkauf Rubellose. Rubbell

Auf jedem Los befinden sich zwei Streifen. ubbellos

Jeder Streifen enthalt die folgenden Ziffern: Zehner-  Einer-
ziffer ziffer

3 1 3
6 1

Die Ziffern sind in zufalliger Reihenfolge

angeordnet. - 1

Der linke Streifen zeigt die Zehnerziffern, der

rechte die Einerziffern. Auf jedem Streifen 6

wird genau ein Feld freigerubbelt, wodurch

eine zweistellige Zahl entsteht.

Die nebenstehende Abbildung zeigt die Zahl

61.

e Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit, eine Zahl zu erhalten,
die groBer als 60 ist?

Die Rubbellose werden fir ein Ereignis Gewinn

Powered by GEOGEBRA.org

Gliicksspiel eingesetzt. Dazu wird Zahl groBer als 60 3,00 €

. .. Zahl 33 6,00 €
nebenstehender Gewinnplan gepruft. Restliche Méglichkeiten | Kein Gewinn

e Berechne den Erwartungswert. Einsatz: 2,00 €

Die Klasse 10a Uberlegt, auf jedem Streifen der Lose eine| 3

durch eine | 6 |zu ersetzen.

e Erhoéht sich dadurch der Gewinn fur die Klasse?
Begrinde deine Entscheidung durch Rechnung.
Lésung: P(> 60) = % =20 %
E(X)=—-044€
Der Gewinn erhéht sich auf 0,56 € / Rubbellos
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RS-Abschlussaufgaben Wah/te//

zu Zufall und ¥Vahrsche|nllchke|t >

Losungen

Realschulabschluss Zufall und Wahrschemllchkelt (Wahiteil B) 2021-heute
Lésung W3a/2021

Lésungslogik
Erwartungswert:

Aufstellen der Wahrscheinlichkeiten fur die Laufer- Radfahrer- und FuBballkarten.
Gleichzeitiges Ziehen von zwei Karten entspricht Ziehen von zwei Karten

hintereinander ohne Zuricklegen.
Berechnung des Erwartungswertes Uber eine Tabelle.

Neuer Gewinnplan:

Berechnung des Erwartungswertes flr geanderten Gewinnplan Uber eine Tabelle.

Klausuraufschrieb
Erwartungswert

7)o

o P<,F'> =%jewei|s nur im ersten Zug.
2\ 2 1

P | zweimal _O 5=90
( und ) ( und’F‘) <’F-und >\=2.i.l=_
/ 10 9 90
und ) (drbundlﬂ- ’F-und \=2.i.l=_
/ 10 9 90

Gewinnplan

P (zwelmal )

P

dTbund;ﬁ-

Gewinn/Einsatz

9,00 € 6,00 € 300 €
(X1) . . .
X, il - _
p(Xo) 90 90 90
X, p(X;) 020 € 027 € 020 €
EX 020€+027€+020€—100=—033€

Der Spielebetreiber kann auf lange Sicht gesehen mit einer Einnahme von 0,33 €

pro Spiel rechnen.
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RS-Abschlussaufgaben Wah/te//

zu Zufall und XVahrschelnllchkelt >

Losungen

Realschulabschluss Zufall und Wahrschemllchkelt (Wah/fe/l B) 2021-heute

Neuer Gewinnplan:

. . () [] ()
P (zweimal '?L> P (3- und ?) dTb und 7}
Gewinn/Einsatz 9,00 € Q€ 3,00 €
(Xi) -
4 6
X_ - — —_
PX) 90 490 90
X p(Xy) 0,20 € 592 € 0,20 €
4
EX 0,20€+%a€+0,20€— 1,00 = —0,50 €

0,20 €+ %a €+0,20€—-1,00=-0,50€

2 a€-060€=-050€
90

2a€e=010€
90
a=225€

Der Gewinn fur

40,60 €
-90; : 4

lange Sicht gesehen pro Spiel 0,50 € verdient.

Loésung B3a/2022

Lésungslogik
Erwartungswert:

und ’F' muss 2,25 € betragen, damit der Veranstalter auf

Aufstellen der Wahrscheinlichkeiten fir rote, blaue und gelbe Kugeln.
Es handelt sich um Ziehen ohne Zurlcklegen.
Berechnung der Wahrscheinlichkeit flir zwei gleichfarbige Kugel nach den

Pfadregeln.

Berechnung des Erwartungswertes Uber eine Tabelle.

Neuer Gewinnplan:

Berechnung des Erwartungswertes flr geanderten Gewinnplan Uber eine Tabelle.
Der Erwartungswert entspricht dabei zweimal dem Erwartungswert von zuvor.

Klausuraufschrieb

Wahrscheinlichkeiten.

P(rot) = g ;
Erwartungswert:

P(zwei gleiche Farben) = P(rot;rot) + P(blau; blau) =
P(gelb und blau ) = P((gelb; blaw); (blau; gelb)) =

mIHmI S

.3
7

33
78
S
" 56

P(gelb) = %; P(blau) = % jeweils nur im ersten Zug.

18

56
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RS-Abschlussaufgaben Wah/te//

zu Zufall und XVahrschelnllchkelt >

Losungen

Realschulabschluss Zufall und Wahrschemllchkelt (Wah/fe/l B) 2021-heute

Gewinnplan
P(zwei gleich Farben| P( gelb und blau) Einsatz
Gewinn/Einsa 4,00 € 10,00 € —2,50 €
tz (X;)
18 6
X; — — 1
p(X;) = T
X; - p(X;) 1,29 € 1,07 € —2,50 €
EX 1,29€+1,07€ —2,50€ = —-0,14 €

Der Spielebetreiber kann auf lange Sicht gesehen mit einer Einnahme von
0,14 € pro Spiel rechnen.

Neuer Gewinnplan:

P(zwei gleich Farben| P( gelbund blau) Einsatz
Gewinn/Einsa
4,00 € € —-2,50 €
tz (X,) ’ ¢ ’
18 6
X, _ — 1
p(X;) T i =2
X; - p(X;) 1,29 € —.a€ —250¢€
z 56
EX 1,29€+%-a€—2,50€=—0,28€

1,29€+§a€—2,50€=—0,28€ |

L. a€=093€
56
a=868€

56
I

+1,21 €

Der neue Auszahlungsbetrag fiir P( gelb und blau) misste 8,68 € betragen.

LOsung B3a/2023

Lésungslogik

Wahrscheinlichkeit, Zahl groBer 60 zu erhalten:

Bestimmung der Wahrscheinlichkeit einer 6 in der ersten Spalte.
Da in der zweiten Spalte keine 0 vorkommt, ist dies gleichzeiitig die
Wahrscheinlichkeit flr eine Zahl gréBer als 60.

Erwartungswert:

Aufstellen der Wahrscheinlichkeiten flr Zahl gréBer 60 und Zahl gleich 33.
Berechnung des Erwartungswertes Uber eine Tabelle.

Neuer Erwartungs

wert:

Neuberechnung der Wahrscheinlichkeiten fir P(X > 60) und P(X = 33).

Berechnung des neuen Erwartungswertes flr geanderten

Wahrscheinlichkeiten Uber eine Tabelle.

© by Fit-in-Mathe-Online, mehr als 500.000 Aufgaben fiir Schule und Studium

wWww.fit-in-mathe-online.de
Dr.-Ing. Me}nulf Moller / webmaster@Ftl

\

n:m athe-online.de

- S



RS-Abschlussaufgaben Wah/te//

> zu Zufall undXVahrschelnllchkelt > Losungen“’

Realschulabschluss Zufall und Wahrschemllchkelt (Wahiteil B) 2021-heute

Klausuraufschrieb

Wahrscheinlichkeit, Zahl gréBer 60 zu erhalten:

P(X = 6 Spalte 1) = l;

P(X > 0 Spalte 2) = 1;
P(X > 60) = P(X = 6 Spalte 1) - P(X > 0 Spalte 2) =

mlr—\

1

5

Die Wahrscheinlichkeit eine Zahl gréBer als 60 zu erhalten betragt %

Erwartungswert:
1
P(X > 60) = g
P(X=33) = P(X = 3 Spalte 1)) - P(X = 3 Spalte 2)) -= %gz %
Gewinnplan
P(X > 60) P(X=33) Einsatz
Gewinn/Einsa
tz (X;) 3,00 € 6,00 € 2,00 €
1 4
X; — — 1
p(X;) = T
X, -p(X;) 0,60 € 0,96 € —2,00 €
EX 0,6€+096€—200€=-0,44€

Die Klasse 10a kann mit einer Einnahme von 0,44 € pro Spiel rechnen.

Neuer Gewinnplan:

P(X > 60) = P(X = 6 Spalte 1) - P(X > 0 Spalte 2) ==-1 =2
P(X=33) = P(X = 3 Spalte 1)) - P(X = 3 Spalte 2)) -= % § = Zi
P(X > 60) P(X=133) Einsatz
Gewinn/Einsa
2 (x) 3,00 € 6,00 € 2,00 €
2 1
X Z — 1
p(X;) = Se
X, p(X) 1,20 € 0,24 € —2,00 €
EX 1,20 €+ 0,24 € — 2,00 € = —0,56 €

Der Gewinn der Klasse 10a erhéht sich auf 0,56 € pro Spiel.
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