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Themenbereich I – Differenzieren und Integrieren 
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Themenbereich II - Gleichungen 
��
 � 6�
 � 5 � 0 Substitution / Resubstitution 

Substitution:  � �
. 
� � 6 � 5 � 0 

 �,� � 3 � √9 � 5 | �/ -Formel  

 � � 5;				� � 1 
Resubstitution: 
 �
# � 5	 ⟹		 �� � %&	�5� �
� � 1	 ⟹		�� � 0 
' � (0; %&�5�) 
 

Themenbereich III – Funktionsverständnis 
 

Abbildung * ist das Schaubild der Funktion �. 

Abbildung + ist das Schaubild der Funktion �′. 
Abbildung , ist das Schaubild der Funktion �′′. 
 

Themenbereich IV - Geometrie 
 

a) -. und /0. sind die jeweiligen Stützvektoren (Aufpunkte, Ortsvektoren), 1. und 

�. die jeweiligen Richtungsvektoren der beiden Geraden 2 und 3. 
b) 2	‖	3 wenn 1. � 5 ⋅ �.; 		5	 ∈ 		7		 ∧ 		/0. 	∉ 	2. 

 2 � 	3 wenn 1. � 5 ⋅ �.; 		5	 ∈ 		7		 ∧ 		/	000. 	 ∈ 	2. 

 2 : 3 wenn 1. ∘ �. � 0. 
 

Themenbereich V – Stochastik 
 

Richtig ist +. Es gilt die Definition „Ein Spiel ist dann fair, wenn der 

Erwartungswert <�=� � 0 ist“. Mit anderen Worten, sowohl der Spieler als auch 

der Spielebetreiber machen auf lange Sicht gesehen weder Gewinn noch Verlust. 
 


